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Планируемые результаты освоения учебного предмета
Личностными результатами изучения предмета «Изобразительное искусство» в 3-м классе является формирования следующих умений:
объяснять свои чувства и ощущения от созерцаемых произведений искусства, объяснять своё отношение к поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей, рассуждать и обсуждать их с одноклассниками;
самостоятельно определять и высказывать свои чувства и ощущения, возникающие в результате созерцания, рассуждения, обсуждения наблюдаемых объектов, результатов трудовой деятельности человека-мастера;
в предложенных ситуациях, опираясь на общие для всех простые правила поведения, делать выбор, какое мнение принять (своё или другое, высказанное в ходе обсуждения).
Метапредметными результатами изучения предмета «Изобразительное искусство» в 3-м классе является формирования следующих универсальных учебных действий (УУД).
Познавательных УУД:
находить закономерности; самостоятельно продолжать их по установленному правилу;
определять, в каких источниках можно найти необходимую информацию для выполнения задания;
находить необходимую информацию, как в учебнике, так и в словарях в учебнике;
наблюдать и делать самостоятельные простые выводы.
Регулятивных УУД:
определять цель деятельности на уроке с помощью учителя и самостоятельно;
учиться совместно с учителем выявлять и формулировать учебную проблему
(в ходе анализа предъявляемых заданий, образцов изделий);
учиться планировать практическую деятельность на уроке;
с помощью учителя отбирать наиболее подходящие для выполнения задания материалы и инструменты;
учиться предлагать свои конструкторско-технологические приёмы и способы выполнения отдельных этапов изготовления изделий (на основе продуктивных заданий в учебнике);
работать по совместно составленному плану, использовать необходимые средства (рисунки, инструкционные карты, приспособления и инструменты), осуществлять контроль точности выполнения операций с помощью сложных по конфигурации шаблонов, чертежных инструментов;
определять успешность выполнения своего задания в диалоге с учителем.
Коммуникативных УУД:
доносить свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной речи (на уровне одного предложения или небольшого текста);
слушать и понимать речь других;
вступать в беседу и обсуждение на уроке и в жизни;
договариваться сообща;
учиться выполнять предлагаемые задания в паре, группе из 3-4 человек (средством формирования этих действий служит работа в малых группах).
Предметными результатами изучения предмета «Изобразительное искусство» в 3-м классе являются формирование следующих умений.
Знать:
понятия «набросок», «тёплый цвет», «холодный цвет», «живопись», «графика», «архитектура»;
простейшие правила смешивания основных красок для получения более
холодного и более тёплого оттенков: красно-оранжевого; сине-зелёного, сине-фиолетового красно-фиолетового.
Уметь:
выражать своё отношение к рассматриваемому произведению искусства (понравилась картина или нет, что конкретно понравилось, какие чувства вызывает картина);
чувствовать гармоничное сочетание цветов в окраске предметов, изящество их форм, очертаний;
сравнивать свой рисунок с изображаемым предметом, использовать линию симметрии в рисунках с натуры и узорах;
правильно определять и изображать форму предметов, их пропорции, конструктивное строение, цвет;
выделять интересное, наиболее впечатляющее в сюжете, подчёркивать размером, цветом главное в рисунке;
соблюдать последовательность выполнения рисунка (построение, прорисовка, уточнение общих очертаний и форм);
чувствовать и определять холодные и тёплые цвета;
выполнять эскизы оформления предметов на основе декоративного обобщения форм растительного и животного мира;
использовать особенности силуэта, ритма элементов в полосе, прямоугольнике, круге;
использовать основы художественной культуры на материале художественной культуры родного края.

Содержание курса изобразительное искусство 3 класс (34 часа)

В содержание программы включены темы по формированию основ художественной культуры на материале художественной культуры родного края.Исходя из возрастных особенностей младших школьников, главной задачей работы по изучению родного края является воспитание у них устойчивого интереса и познавательного отношения к краеведческому материалу.Художественная культура родного края рассматривается через  архитектуру города;особенности природы родного края;животный мир края;творчество земляков.
Раздел 1. Волшебный мир, наполненный чудесами (8 часов)
Тема 1. 1. Древние корни народного искусства (1 час). Традиции народного искусства. Отражение в традиционном народном искусстве верований, труда и быта народа. Древние корни народного искусства.
Тема 1. 2. Из чего родилась сказка...из потребностей жизни (1 час). Представление древних людей о мироустройстве. Знание о том, как жили наши древние предки, сохранилось благодаря искусству. Украшения, предметы быта, орудия труда, найденные при раскопках на местах древних поселений, росписи на стенах пещер рассказывают о жизни древних людей. Изображение животных древними художниками.Древние изображения на каменных стенах пещер, в которых обитали древние люди. Образы животных в наскальной живописи.Художественная деятельность. Сделать композицию на тонированной бумаге в манере наскальной живописи. Изобразить эпизоды из жизни племен древних рыболовов и охотников. (тушь, перо, уголь, мел).
Тема 1. 3. Из чего родилась сказка……из веры (1 час). Вера древних людей в происхождение их рода от животного – медведя, пантеры или оленя. Фигурки животного – покровителя рода, сделанные из камня, дерева, металла или керамики.Художественная деятельность. Придумать и сделать оберег с изображением зверя или птицы, которое лучше всего соответствует самоощущению ребенка. Пластилин или пластическая масса.
Тема 1. 4. Из чего родилась сказка…... из желания узнать мир и сделать его лучше (1 час). Объединение искусством многих видов деятельности, которые помогали человеку выразить свои представления об окружающем мире, усвоить и передать знания и умения, способствовали общению.Художественная деятельность. Изображение фантастических зверей и птиц.
Тема 1. 5. Язык сказочных символов (1 час). Знак - это общепринятое изображение, используемое для хранения и передачи информации. Все люди, включенные в пространство одной культуры, одинаково понимают смысл знака, например, букв алфавита, цифр, дорожных знаков.Художественная деятельность. Выполнить эскиз вышивки, применяя древнюю символику. Бумага в клетку и цветные фломастеры.
Тема 1. 6. Сказка - ложь, да в ней намек... (1 час). Отличия сказки от мифа. Конь – любимый герой народных сказок мифов.Художественная деятельность. Создать образ сказочного коня.
Тема 1. 7. Сказочные темы и сюжеты в изобразительном искусстве (1 часа). Богатырская тема в изобразительном искусстве России (В.Васнецов, М. Врубель и др.).Художественная деятельность. Изобразить сказочную птицу или зверя в которых могли бы превратиться герой или героиня сказки. Графические техники.
Тема 1. 8. Сказочные темы и сюжеты в изобразительном искусстве. Богатырская тема. (1ч)Богатырская тема в изобразительном искусстве России (В.Васнецов, М. Врубель и др.).Художественная деятельность. Изобразить сказочную птицу или зверя в которых могли бы превратиться герой или героиня сказки. Графические техники.
Раздел 2. Художники-сказочники. Сказочные образы (5 часов)
Тема 2. 1. Художники-сказочники (1 час). Художники, использовавшие в своем творчестве сюжеты сказок: Виктор Васнецов, Михаил Врубель, Иван Билибин, Николай Рерих.
Тема 2. 2. Герой сказки - носитель народных идеалов (1 час). Образ главного героя сказки. Перерождение в результате выпавших на долю героя по сюжету сказки испытаний, Иванушка-дурачок (царевич, юноша) в сильного, смелого, доброго, крепкого духом идеального героя.Художественная деятельность. Рассмотреть изображения реальных зверей и птиц и создать фантастический образ – оберег. Пластилин или скульптурная глина.
Тема 2. 3. Образ Героя - защитника отечества в искусстве (1 час). Герои сказок – как воплощение мечты народа об идеальном защитнике, которому по плечу любые подвиги во имя мира и добра на родной Земле.Художественная культура родного края рассматривается через тему: «Ленинск-Кузнечане, воевавшие в годы ВОВ».Художественная деятельность. Создать образ героя – реального защитника Родины (гуашь).
Тема 2. 4. Идеальные образы сказочных героинь (1 час). Главные героини русских сказок. Наделение сказочной героини качествами, которые, по мнению народа, должны были присутствовать у идеальной женщины: красота, скромность, терпение, стойкость, верность, доброта, заботливость, трудолюбие, умелость, чувство собственного достоинства.
Художественная деятельность. Создать образ героини русской народной сказки. Гуашь или пастель.
Тема 2. 5. Идеальные женские образы в искусстве (1 час). Представление об образе идеальной женщины, отраженное в искусстве.Художественная деятельность. Создать современный идеальный женский образ. Можно изобразить маму или учительницу.
Раздел 3. Реальность и фантазия (11 часов)
Тема 3. 1. Образы отрицательных персонажей (1 час). Борьба двух главных противников - противоположных по духу, внешнему виду и целям – основа любого сказочного сюжета.Художественная деятельность. Создать образ отрицательной героини сказки.
Тема 3. 2. Образ дороги в сказке и дорога в жизни (1 час). Дорога как символ жизненного пути. Образ дороги в сказках. Соединение в образе дороги трех миров – подземного, земного и небесного.Художественная культура родного края рассматривается через темы: «Парки нашего города», «Ажурные ограды Ленинск-Кузнецкого», «Фонари на улицах и в парках Ленинск-Кузнецкого», «Что сделал художник на улицах моего города», «Образ сибирского города Ленинск-Кузнецкого».Художественная деятельность. Упражнения на построение перспективы дороги.
Тема 3. 3. Там, на неведомых дорожках... (1 час). Роль перекрестка дорог (перепутье, росстань). Выбор героем своего жизненного пути, принятие, жизненно важного решения. Знаки перепутья: Поклонный крест или огромный валун.Художественная деятельность. Нарисовать план – схему, по которой должен пройти сказочный герой, чтобы достичь цели.
Тема 3. 4. Странствия по различным мирам (1 час). Соединение дорогой трех миров – подземного, земного и небесного. Странствия героя по различным мирам.Художественная деятельность. Продолжить работу предыдущего урока. Придумать препятствия для героя.
Тема 3. 5. Образ Сказочного леса (1 час). Дорога через заколдованный лес. Образы сказочного дерева: могучий дуб, нежная березка или рябинка, колючая ель. Близость деревьев по духу персонажам сказок. Способы изображения деревьев и их особенности.Художественная деятельность. Нарисовать дерево и придать ему черты сказочноно персонажа. Карандаш, роллер.
Тема 3. 6. Заколдованный лес (1 час). Образ мрачного леса Бабы Яги как олицетворение для героя иного мира. Избушка на курьих ножках. Образы деревьев, которые могут расти в заколдованном лесу.Художественная деятельность. Выполнить в рабочей тетради упражнения по изображению елей.
Тема 3. 7. Волшебный лес (1 час). Образ заснеженного леса на картине В. Васнецова «Снегурочка», его соответствие образу Снегурочки. Образы Снегурочки у М. Врубеля и Н. Рериха.Художественная деятельность. Изобразить лес Снегурочки. Использовать гуашь и тонированную бумагу.
Тема 3. 8. Образ жилища в сказке и в жизни (1 час). Путешествие героя от порога родного дома: избы, каменных купеческих палат или царского дворца.Художественная деятельность. Нарисовать наличник окна.
Тема 3. 9. Образ деревни (1 час). Путешествие от порога сельского дома. Жизнь в ладу с природой деревенских жителей, знание и уважение ее законов.Художественная деятельность. Коллективная работа. Изображение сельской улицы
Тема 3. 10. Образ города (1 час). Город древности – неприступная крепость. Могучие стены, сторожевые башни, проездные ворота, подъемные мосты, ров, окружающий со всех сторон город.Художественная культура родного края рассматривается через темы: «Красота зданий нашего города», «Ленинск-Кузнецкий - город будущего», «Памятники архитектуры города Ленинск-Кузнецкого», «Парки нашего города».Художественная деятельность. Коллективная работа. Создать макет сказочного города. Бумага, картон.
Тема 3. 11. Образ сказочного города (1 час). Образ сказочного чудо-города «с златоглавыми церквами, с теремами и садами». Легенда о невидимом чудесном граде Китеже.Художественная деятельность. Выполнить коллективную работу в рельефе на тему: «Сказочный город».
Раздел 4. Образы сказочных атрибутов (7 часов)
Тема 4. 1. Свет мой, зеркальце... (1 час). Особая роль зеркала, отражение героини, событий, происходящих с другими персонажами сказки. Зеркало как таинственный мир и как дорогая вещь.Художественная деятельность. Разработать эскиз рамки зеркала для какого-нибудь сказочного персонажа.
Тема 4. 2. Куколка... (1 час). Кукла в сказочных сюжетах и в древних обрядах, и обрядовых играх. Изготовление кукол в древности (вырезание из дерева, вязание из соломы, лепка из глины, скручивание из тряпочек).Художественная деятельность. Создать обрядовую куклу.
Тема 4. 3. Яблоки и яблоня (1 час). Волшебное яблоко или от яблони и развитие сюжета сказки. Особое отношение к яблоне на Руси. Праздник Яблочный Спас.Художественная деятельность. Выполнить натюрморт с яблоками.
Тема 4. 4. Перо Жар-птицы (1 час). Жар-птица – символ бессмертия. Волшебные свойства пера Жар-птицы. Сюжеты сказок с пером Жар Птицы.Художественная деятельность. Сделать зарисовки перьев разных птиц.
Тема 4. 5. Корона (1 час). Корона - символ величия и власти. Царские и императорские короны, изготовленные из драгоценных металлов и камней.Художественная деятельность. Выполнить макет короны из бумаги.
Тема 4. 6. Меч-кладенец и щит (1 час). Меч, щит, копье – оружие, которым пользовались наши предки. Волшебная сила оружия в сказках.Художественная деятельность. Придумать и изобразить украшение щита.
Тема 4. 7. Прялка и волшебный клубок (1 час). Определяющая роль в сказках прядения, прялки, ткачества, клубка ниток или веретена. Значимость прядения в крестьянской жизни.Художественная деятельность. Выбрать и зарисовать предметы, раскрывающие представления древних людей о жизни и судьбе человека.
Раздел 5. Скоро сказка сказывается, да не скоро дело делается... (3 часа)
Тема 5. 1. Изображение праздника и его атрибутов в искусстве (1 час). Ознакомление с произведениями народных художественных промыслов в России (с учетом местных условий). Счастливый конец сказки. Праздник, народное гуляние на картинах художников.Художественная деятельность. Сделать зарисовки предметов крестьянского быта, украсить их символическими узорами.
Тема 5. 2. Пир на весь мир (1 час). Композиции на тему народных гуляний в живописи и в иллюстрациях к сказкам (Б. Кустодиев, И. Билибин, В. Васнецов).Художественная деятельность. Написать гуашью натюрморт.
Тема 5. 3. Народный праздник (1 час). Народный праздник – Красная горка. Хороводные игры. Песни-веснянки и «заклички» весны. Символика праздника Красная горка. Хороводы в творчестве художников А. Саврасова, Б.Кустодиева.Художественная деятельность. Создать коллективную работу на тему: «Хоровод»
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                                                                                                      Тематическое планирование

	[bookmark: _GoBack]№
	Наименование
разделов и тем
	Кол-во часов
	Характеристика основных видов учебной деятельности

	3 класс (1 час в неделю, всего 34 часа)

	1

	Волшебный мир, наполненный чудесами

	8

	Понимать, что в традиционном народном искусстве отражаются верования, труд и быт народа. Иметь представление о древних корнях народного искусства. Понимать роль мифа и мифических персонажей в развитии культуры и искусства. Осознавать, что представление о жизни древних людей сохранились благодаря искусству. Иметь представление о древнейшем искусстве – наскальной живописи. Понимать особенности изображения животных и людей древними художниками. Создавать композицию в манере наскальной живописи на темы из жизни древних рыболовов, охотников, и их племен в графической технике. Иметь представление о героях мифов. Понимать общее и отличия мифа и сказки. 
Иметь представление о символике цвета. Создавать образ сказочного Коня, птицы.

	2


	Художники-сказочники. Сказочные образы.

	5

	Знать художников, создававших произведения на сюжеты сказок: В. Васнецов, М. Врубель, И. Билибин, Н. Рерих. Понимать особенности их искусства.Различать и объяснять сказочные образы – обереги в народном декоративно-прикладном искусстве. Создавать образ сказочной птицы или зверя на основе комбинаторной деятельности Создавать образ героя сказки – защитника Родины. Знать этапы работы над портретом. 

	3

	Реальность и фантазия.

	11

	Понимать, что в основе содержания любого произведения искусства лежит оппозиция противоположных пар: правды и лжи, жизни и смерти, прекрасного и уродливого и т.д. Осознавать, что характер персонажа можно передать его внешним видом. Создавать образ отрицательной героини сказки.. Участвовать в коллективной работе. Выбирать или придумывать сказочные сюжеты. Рисовать план-схему. Находить соответствие образа леса образу героя сказки.. Рассказывать о сюжете картины, изображающей лес. Создавать образ леса Снегурочки или Деда Мороза. Иметь представление об образе русского крестьянского жилища – избе.
Понимать, что человек должен жить в ладу с природой, знать и уважать ее законы. Изображать деревенскую улицу среди природы, используя правила перспективы. Конструировать из бумаги и украшать постройки. Иметь представление о древнем городе как о неприступной крепости, о его структуре. Создавать макет древнего города-крепости. 

	4

	Образы сказочных атрибутов

	7

	Осознавать волшебную роль зеркала в сказке. Разрабатывать эскиз изделия, с учетом особенностей его будущего хозяина. Иметь представление об истории куклы, о ее роли в жизни крестьян. Знать разные виды традиционных кукол. Знать способы и последовательность изготовления простой куклы. Создавать простую обрядовую куклу. Знать различную символику яблока в культуре разных народов. Выполнять натюрморт с яблоками. Понимать символическое значение образа Жар-птицы в сказках. Создавать образ пера Жар-птицы из нарисованных ветвей и цветов. Знать символическое значение короны. Создавать макет короны из подручных материалов,Иметь представление о форме и декоре древнего оружия. Придумывать и создавать форму и декор разных по характеру щита, колчана для стрел или рукояти меча для богатыря – защитника или его врагов. Понимать символический судьбоносный смысл определяющей роли прядения, прялки, ткачества, клубка ниток или веретена в сказках. Выбирать и зарисовывать предметы, раскрывающие представления древних о жизни и судьбе человека. 

	5

	Скоро сказка сказывается, да не скоро дело делается

	3

	Различать по внешнему виду старинную посуду, знать название и функции. Делать зарисовки предметов крестьянского быта, украшать их символическими узорами. Создавать живописными средствами натюрморт, поставленный учителем. Принимать участие в интегрированном мероприятии (литературное чтение, музыка, изобразительное искусство). Создавать для себя костюм к празднику, украшения. Участвовать в коллективной работе на тему «Хоровод».










Итоговый тест по изобразительному искусству  за 3 класс
1.Какое из перечисленных понятий обозначает вид изобразительного искусства?
а) мультипликация
 б) живопись
в) кино 
2.  Соотнеси (поставь стрелочку).
А) пейзаж                                  а) изображение человека
Б) натюрморт                            б) изображение природы
В) портрет                                  в) изображение предметов
3. Какие краски, цвета называют теплыми, а какие – холодными?     (Укажи стрелками)
	 
 
 
тёплые
	красный  
	 
 
 
                     холодные

	
	голубой  
	

	
	оранжевый
	

	
	синий
	

	
	жёлтый  
	

	
	зелёный
	


                                



4. Соедини цвет и его значение.
	Красный 
	 
	Возрождение, молодость  

	Жёлтый 
	
	  Горе, подлость

	Зелёный 
	
	Святость, благородство.

	Синий 
	
	Чистота 

	Белый 
	
	Бессмертие

	Чёрный 
	
	Красота


 
5. Русское крестьянское жилище, срубленное из брёвен:
А)  Сруб                        Б) Горница                  В ) Изба

6. Зачем крестьяне украшали избу  изображениями  солнца, львов, русалок?
А) Было красиво    Б) Сберечь семью от разных напастей  
 
7. Соедини символ с его значением
	Конь
	 
	Время и бесконечность

	Корона
	
	Сохранение домашнего очага

	Жар-птица
	
	Добро и благополучие

	Клубок 
	
	Защита 

	Кукла 
	
	Власть 


 
 
 
 

Ключ к  тесту.
1.Какое из перечисленных понятий обозначает вид изобразительного искусства?                                                                                                                                     а) мультипликация                   б) живопись                в) кино   
2.  Соотнеси (поставь стрелочку).                                                                                             
а)пейзаж                                  а) изображение человека
Б) натюрморт                            б) изображение природы
В) портрет                                в) изображение предметов
3. Какие краски, цвета называют теплыми, а какие – холодными? (Укажи стрелками)
		

	
	[image: https://documents.infourok.ru/868475f3-a131-4810-a3e0-44ef5d712254/0/image007.gif]


 Тёплые
                  [image: https://documents.infourok.ru/868475f3-a131-4810-a3e0-44ef5d712254/0/image007.gif]
	красный  
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     холодные

	
	голубой  
	

	
	оранжевый
	

	
	синий
	

	
	жёлтый  
	

	
	зелёный
	


                                
4. Соедини цвет и его значение.
	[image: https://documents.infourok.ru/868475f3-a131-4810-a3e0-44ef5d712254/0/image012.gif]Красный 
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	Возрождение, молодость  

	[image: https://documents.infourok.ru/868475f3-a131-4810-a3e0-44ef5d712254/0/image015.gif]Жёлтый 
	
	  Горе, подлость

	[image: https://documents.infourok.ru/868475f3-a131-4810-a3e0-44ef5d712254/0/image016.gif]Зелёный 
	
	Святость, благородство.
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	Чистота 

	Белый 
	
	Бессмертие

	Чёрный 
	
	Красота


 
5. Русское крестьянское жилище, срубленное из брёвен:
А)  Сруб                        Б) Горница                  В ) Изба

6. Зачем крестьяне украшали избу  изображениями солнца, львов, русалок?
А) Было красиво    Б) Сберечь семью от разных напастей  
7. Соедини символ с его значением
	Конь  -   Добра и благополучия

	Корона   -   власть 

	Жар-птица  -  защита

	Клубок   -   время и  бесконечность 

	Кукла   -   сохранение домашнего очага
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